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A  TV Bad Mergentheim vs. TG Biberach B

Spiel 10 14.03.2026 16:00 Uhr

Wilhelm-Leger Halle
88400 Biberach
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A  TV MGH 10/14

1 Herzog, Christoph

2 Hehn, Jannick X
3 Jochum, Fabian X
4 Rautenberg, Yarin X
7 Rautenberg, Yoan X

9 Faraji, Seyedmani X
10 Hübner, Manjo
11 Fischer, Pascal X
13 Rohe, Bastian
19 Kruse, Adrian

A  Libero

1 Herzog, Christoph

A  Offizielle

T Naumov, Evgenji E

C

B  TG Biberach 7/14

2 Knobloch, Andre

8 Schirrmeister, Josc… X
26 Göster, Kilian X
36 Isambert, Felix X
37 Philipp, Leon X

38 Hrabowski, Emil X
40 Schätzle, Julius X

B  Libero

B  Offizielle

Legende: X: Eingesetzt, E: Manuell ergänzt N: Neubenennung
★: MVP

BemerkungenSanktionen
V B H D A/B Satz Spielstand

2:0

Ergebnisse
A  TV MGH TG Biberach B

A W G P Satz Dauer P G W A
0 0 1 25 1 0 12 0 0 0
1 0 1 25 2 0 10 0 0 0

3

1 0 2 50 0 22 0 0 0
Start: 16:00 Ende: 15:58 Dauer: 0:0-2

Sieger: TV Bad Mergentheim

Schiedsgericht Linienrichter
1 Salah, Ahmed 1 Schüttoff, Johann
2 Bischofberger , Jonathan 2 Baotic-Gerlicher , Snjezana

Schr. Gnädig, Daniel
Assist. Von Wahlert, Noah

Dokument erstellt: 14.03.2026 16:00 Uhr
Spiel protokolliert mit SAMS Score 7.0.0
https://www.sams-score.de


